LICZBY ZESPOLONE.
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1.Wykona¢ dziatania (doprowadzi¢ do postaci kartezjanskiej): a) > 21. 1 4.1) b % .
5-2i—-(3-4i) (3+41)
. . . (1+3i)*

2. Obliczy¢ modut liczby zespolonej:  ———
(3—4i)

3. Na ptaszczyznie zespolonej zaznaczy¢ zbior liczb, spelniajacych warunki: a) Re(iz+2) =0
4+3i

z—1

b) Im[(2-2i)z+1-3i]21 ¢ Im(z?)<0 ad-z e)|]  <2Rez ) >5.
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4.Niech z, = Z(c:osg T+i smgT[j , Z, = 3(cos%n+ 1sm%nj . Wykorzystujac wzory Moivre’a,
obliczy¢ wato$¢ 213 Q; . Wynik doprowadzi¢ do postaci kartezjanskie;j.

5. Korzystajac ze wzoru Moivrea, obliczy¢ warto$¢ nastgpujacego wyrazenia i doprowadzi¢ wynik do postaci
7
243 - 21} b (1+i)%

6. Korzystajac ze wzoréw Moiwre'a, obliczy¢ wszystkie pierwiastki podanego stopnia z liczby zespolonej z .
Poda¢ wyniki w postaci kartezjanskiej. Przedstawi¢ pierwiastki graficznie na ptaszczyznie zespolone;j:

kartezjanskie;j: a) [

a ) trzeciego st. z liczby z =-81 b) czwartego st. z liczby z =-1 c) czwartego st. z liczby z = -8+ 8/31.

7. Rozwiazaé rownanie zespolone: a) z*-3z°-4=0 b)z*'+z=0 ¢) z>-3z+3+i=0
d) z* +(-1+31)z-2(1+i) =0 e) iz’ -(4-1)z+(1-5)=0 f) z*+@4-2i)z> -8i=0.



